Zadanie 1 - serwer sieciowej ustugi ,czat” (10 pkt.)

Sktadnia programu:

czatserver [opcijel]

Opcje:

-p, —--port=port number —o0pcja wymagana, argumentem jest port tcp na ktorym stucha serwer

-i, --interface=ip address — opcja, w ktorej mozna poda¢ adres IP interfejsu, na ktérym ma
nastuchiwaé serwer (domyslnie: wszystkie interfejsy)

Obstuga opcji powinna by¢ zgodna ze standardem POSIX (proponowane uzycie biblioteki getopt), w
szczegblnosci opcje mozna podawaé¢ w dowolnej kolejnosci.

Przyktadowe wywotania:

czatserver -p 10001

czatserver —-port=10001

czatserver -i 127.0.0.1 —--port=10001
czatserver —--port 10001 --interface=127.0.0.1

Po uruchomieniu program nasluchuje na wybranym porcie (tcp) na zgloszenia klientow. Program musi by¢ w
stanie obstugiwaé¢ jednocze$nie dowolng liczbg klientow (ograniczeniem beda tylko zasoby systemu
operacyjnego).
Przyktadowe dziatanie programu:
1. ZKklientem telnet
e Po nawigzaniu komunikacji z klientem (za pomocg polecenia telnet) Serwer rozpocznie jego
obstuge wyswietlajac prompt ,,>” i reagujac na trzy typy zadan:
o polecenie get - w wyniku, ktorego zostanie wy$wietlonych ostatnie 10 komunikatow jakie
zostaly przestane przez dowolnego klienta do serwera,
o polecenie put ,przyktadowy tekst” — w wyniku, ktorego Kklient przesyta jako argument
polecenia dowolny komunikat tekstowy do serwera, komunikat ten powinien by¢ zapisany
w pamigci wspotdzielonej, a nastepnie moze by¢ odczytany przez dowolnego klienta,
o polecenie quit - zakonczenie potaczenia z danym klientem.
w przypadku podania nieobshigiwanego polecenia program powinien wyswietli¢ stosowny
komunikat o btedzie.
e po wykonaniu polecenia program powinien ponownie wyswietli¢ prompt ,,>” i zaczeka¢ na kolejne
polecenie.
2. Z wiasnym klientem: odbieranie i wyswietlanie komunikatow od innych odbywa si¢ na biezaco

Proces obshugujacy potaczenie z klientem powinien przychwytywaé sygnaty TERM i INT: powinien najpierw
wysta¢ komunikat do klienta informujacy o przerwaniu pracy, po czym poprawnie zakonczy¢ polaczenie.

Nalezy zabezpieczy¢ si¢ przed zakonczeniem procesu w trakcie odbierania i wysylania danych z pamieci
wspotdzielonej, ktora powinna stuzy¢, jako miejsce przechowywania komunikatéw od klientow (jezeli klient
zazadal danych, wystal get, proces serwera obstugujacy potaczenie moze zakonczy¢ si¢ dopiero po wystaniu
odpowiedzi klientowi).

W przypadku odebrania sygnatow TERM i INT przez gtowny proces serwera, serwer powinien rozesta¢ ten
sygnat do wszystkich swoich procesé6w potomnych i zaczeka¢ na ich zakonczenie.

W przypadku btedéw w wywotaniu funkcji bibliotecznych nalezy zareagowaé w odpowiedni sposob.

Ocenie podlega:
e zaimplementowanie wymaganej funkcjonalnosci
e obsluga btedow
e  przejrzystos¢ i formatowanie kodu
e  sprzgtanie (na biezgco) pozostatosci po zakonczonych procesach potomnych



